PLAATSELIJKE REGELS Exact Handicap: CR-H|SR-H CR-D| SR-D| | Player: Lidcode GCGRD:
Grond in bewerking(GUR) wordt aangegeven door blauwe palen. Indien er sprake is WIT| 723 | 136
\é&{:ggfll%n?lnger_?%??gr GUR moet de speler deze ontwijken volgens Playing Handicap: GEEL| 70.4 | 131 76.0 121| [Marker Lidcode of NGEnr-
) ) ) BLAUW| 68,8 | 124 74,9 138
Buiten de baan wordt aangegeven door witte palen. Een bal die de openbare weg, - -
gedefinieerd als buiten de baan, kruist en op de andere kantvan de baan tot stilstand Hieronder Teeboxkeuze aanvinken ROOD| 66,1 | 114 71.3 | 127 Par Player P2 (Marker P3
komt is buiten de baan, zelfs als deze op eenander deel van de baan komt te liggen.
- /- -
Aangepaalde bomen zijn vaste obstakels. Indien er sprake is van belemmering door D D . . B Player P2 (Marker) P3 - 0 0 0
een aangepaalde boom, is de speler verplicht deze te ontwijken volgens Regel 16.1b. - $/- +1- 4; = o §
T = ] = aokes 20f  |index| svokes a0f  |lndex| srokes eif
Het gebied rechts van Hole 5en 6, gemarkeerd door rode palen metgroene kop, is - < e E 0 0 0
een NO PLAY zone en mag niet betreden worden. Het is VERBODEN om een bal uit T = ] strokes | stbf |lndex|strokes| stbf [index|strokes| stbf 10| 388 | 322 EEryyEE={lN 4 3 3
de NO PLAY zone te spelenen/of op te rapen. Het gebied moet worden ontweken
volgens Regel 17.1e. 1] 322 | 322 i 4 8 8 11] 361 | 361 EEi:EEllE 4 9 9
Indien de bal een hoogspanningsdraad of hoogspanningsmast op Hole 5, 6 of 7 raakt,
komt de slag te vervallen. De speler moet een nieuwe bal spelen, zonder straf, vanaf 2 338 338 ek 4 6 6 12| 514 | 487 Ly 410 5 5
de plaats waar de laatste slag werd gedaan volgens Regel 14.6. 3| 181 151 143 3 16 16 13| 190 | 165 IRTTRRELD 3 15 15
De straf voor overtreding van een plaatselijke regel:
Matchplay: verlies vande hole Strokeplay: 2 strafslagen 4| 391 354 EELYN 4 2 2 14| 523 | 500 LR LN 5 1 1
GEDRAGS REGELS
Saakrne plaggen terlugleggen. Niet metuw kar/t&olley ophdekvoorgreﬁns eE tl;]ssen | 5| 310 | 310 i3 4 12 12 15| 138 | 115 AL 90 3 17 17
unkers en greens lopen. Tees opruimen. Bunkers aanharken. Pitchmarks herstellen.
6| 442 | 442 kL] 5 10 10 16| 326 | 326 BTN 4 13 13
Baanpersoneel heeft ALTIID voorrang. Wacht op hun teken om door te spelen.
Het is verboden om ballen geslagen in privétuinen hieruit te halen. Overtreding kan 7| 154 | 154 [QE¥ 3 18 18 17) 424 | 336 336 304 K 11 11
worden bestraft. Eventuele schade wel melden aan de bewoner(s). 8| 335 | 335 BERN] 4 4 4 18| 520 | 476 BEY{REEEEN 5 7 7
MARSHAL 9| 274 | 274 iyl 4 14 14 In | 3384 | 3088 iy WV lriN 37
De marshal-buggy is voorzien van een defibrillator (AED).
Telefoonnummer. 06-12297547 Out| 2747 | 2680 pLuY@VYEyH 35 out| 6131 | 5768 LIRS 35
" ) Datum en Handtekeningen van Speler en Marker:
AFSTANDMARKERINGEN (zijn gemeten tot het midden van de green) Toizl| 9515 | 8856 E:LEUREEY P 72
[0 200 meter, paal langs de baan, wit gemarkeerd, alleen op de par 5 holes
[0 150 meter, paal langs de baan, geel gemarkeerd
[ 100 meter, paal langs de baan, blauw gemarkeerd Punten Stableford
[ 50 meter, rood schild inde baan S| B u ;" N m
agen oruto 1o
PLAATSELIJKE REGELS Exact Handicap: CRH|SRH CR-D| SR-D| (Player: Lidcode GCGRD:
Grond in bewerking(GUR) wordt aangegeven door blauwe palen. Indien er sprake is WIT| 72,3 | 136
van belemmering door GUR moet de speler deze ontwijken volgens - - " N T n
Regel 16.1b, -c of -d. Playing Handicap: GEEL| 70.4 | 131 76.9] 141 |Marker: Lidcode of NGFnr:
Buiten de baan wordt aangegeven door witte palen. Een bal die de openbare weg, - - BLAUW| 68,8 | 124 74.9| 138
gedefinieerdals buiten de baan, kruist en op de andere kantvan de baan tot stilstand Hieronder Teeboxkeuze aanvinken rRoOD| 66,1 | 114 71,3 | 127 Par Player P2 (Marker P3
komt is buiten de baan, zelfs als deze op eenander deel van de baan komtte liggen.
+1- +/- +1-
Aangepaalde bomen zijn vaste obstakels. Indien er sprake is van belemmering door I:l I:l . . i Player P2 (Marker) P3 > o 0 o
een aangepaalde boom, is de speler verplicht deze te ontwijken volgens Regel 16.1b. $l- ¥ $1- ;; - o §
I = svokes | =0  [mdex| stokes | =f  |lndex| stokes | s@f
b R0 PLAY rone-en 1 met beteden wordon. vt 16 VERBODEN om son bal ut s 5 | B . X ot |[10] 388 ::-az 322 ::m 4 3 3
de NO PLAY zone te spelenen/of opterapen. Het gebied moet worden ontweken = = b strokes| stbf |index|strokes| stbf [index)strokes| stbf
volgens Regel 17.1e. 1] 322 | 322 4 8 8 11| 361 | 361 JExE:EEEIEN 4 9 9
Indien de bal een hoogspanningsdraad of hoogspanningsmast op Hole 5, 6 of 7 raakt,
komt de slag te vervallen. De speler moet een nieuwe bal spelen, zonder straf, vanaf 2| 338 | 338 4 6 6 12| 514 | 487 EEhym- (il 5 F 5
de plaats waar de laatste slag werd gedaan volgens Regel 14.6.
i ; 3] 181 | 151 3 16 16 13| 190 | 165 QEETEEEELE 3 15 15
De straf voor overtreding van een plaatselike regel:
Matchplay: verlies vande hole Strokeplay: 2 strafslagen 4 391 354 4 2 2 14| 523 500 WL 450 IS 1 q
GEDRAGS REGELS
Gaarne plaggen terugleggen. Niet met uw kar/trolley op de voorgreens entussen ] 310 310 4 12 12 15| 138 115 PRkl 90 3 17 17
bunkers en greens lopen. Tees opruimen. Bunkers aanharken. Pitthmarks herstellen. 6| 442 | 242 5 10 10 16| 326 326 303 275 [ 13 13
Baanpersoneel heeft ALTIID voorrang. Wacht op hun teken om door te spelen.
Het is verboden om ballen geslagen in privétuinen hieruit te halen. Overtreding kan 7 154 | 154 3 18 18 17] 424 | 336 336 304 K i 1
worden bestraft. Eventuele schade wel melden aan de bewoner(s). 8 335 | 335 4 4 4 18| 520 | 476 476 399 NG 7 7
MARSHAL 9| 274 | 274 4 14 14 In | 3384 | 3088 il M riN 37
De marshal-buggy is voorzien van een defibrillator (AED).
Telefoonnummer: 06-12297547 out| 2747 | 2680 pLEYEPYEYE 35 out| 6131 | 5768 LIRS 35
AFSTANDMARKERINGEN (zijn gemeten tot het midden van de green) Datum en Handtekeningen van Speler en Marker: Tzl | 9515 | 8856 3449 7582 ?2| | | | | | | |
] 200 meter, paal langs de baan, wit gemarkeerd, alleen op de par 5 holes
[ 150 meter, paal langs de baan, geel gemarkeerd
[ 100 meter, paal langs de baan, blauw gemarkeerd Punten Stableford
[ 50 meter, rood schid inde baan
Slagen Bruto / Netto
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